KNS

68 CALIBER SEMI-ALUTO PAINTEALL MARKER

Upozornéni: Tato zbra neni hraka !!! Lidé mlad$i 18-ti let by neéti pouzivat zbra bez dohledu
dosglych osob. UZivatel zbranje plné zodpowdny za veSkeré jednani a Skody
zpisobené pouzivanim zbraa je povinen dodrZzovat veSkera ustanoveniié&zeai
spojena s uzivanim zbrédnNeodborné, nedbalé a chybné zachazeni se zbrgd m
zpasobit Skody nebo vazna zeam — gredevsim 6i. Zbrai miZze byt nebezpma ze
vzdélenosti az 91m.Pstrelbé pouZivejte vzdy originalni painballovou ochranou
masku a bryle. Pokud se zbrani hiéisé, dopordujeme vam, aby jste vyndali naboje
ze zasobniku a hlagn

Ke zbrani se vzdy chovejte tak, jako by byla ndbita

Pokud nehrajete, tak zlirarzdy zajistte (pojistku dejte do pozice, kdy zablokuje chodusE) a

nasa’te bezpe&nostni navlek na hlavie

Zbrai maze byt poh&#na vzduchovym systémem, nebo lahvi naptu CO2, zvySené opatrnosti

dbejte pedevsim § stielbe!

Doporuwend munice: PouZivejte pouze speciélni nabojeeme na ,Paintball“ raze ,68"

Upozorréni:  Fi ukladani zbra# nebo pedavani jiné osabse vzdy ujisite, Zze ve zbrani nejsou

naboje!

DuleZité upozor#tni: Fi odstraiovani pohonného média se vzdy ujist Ze ventil lAhve rotuje spolu

s naplni a Ze tento ventil netdva ve zbrani!

Instrukce k pouziti zbran

1. Pojistka
« Pojistku zajistte zmd&knutim a teprve @& zanéte zbrad nabijet.
e AZ budete kompleth pripraveni na stlbu. Zaméknéte pojistku, tim odjistite zbtiaa
muZete dtilet. Bud'te opatrni!



,  Pohonné médium

e U naplrené tlakové lahve vzZdy nejprve kapa na &sreni paintballovygi silikonovy olej.
NIKDY nepouzivejte minerdlni, fpvodovy ¢i jiny olej, WD40, Konkor apod.-
rozleptavaji gumové&sreni.

« Namiite zbra bezpénym snérem a ldhev lehce naSroubujte veéamhodinovych
ruci¢ek az na doraz (uslySite slabé syknutispipené vniknutim plynu do tlakové komory
zbrarg).

3. Nabiti zbras
* Natahrte bici mechanismus zbransmérem dozadu az na doraz. Zbrge timto
pripravena ke selbx.
4. Zasobnik
* Nasal'te na zbra zasobnik a zajite jej utdhnutim kolinka
* Nasypte do zasobniku kéky
5. Stelba

» Odjistéte zbray, sundejte navlek blokujici hlairenamite na tet a stiskite spous. Zbrai
vystieli a zapadka se vrati&plo vychozi pozice.

e Pokud chcete #tet dal, stiskite znovu spou’

e Upozorreéni: Nikdy nemite zbrani, &« uZ nabitou,¢i nenabitou, s napini nebo bez,
zajiS€nou nebo nezaji&hou, na gkoho nebo #co, co nechcete zasahnout.

» Chovejte se ke zbrani vzdy tak, jako by byla ndbita

6. Naph pohonného média — téimprazdna

* Pokud je napl pohonného média tatinprazdnd, sniZzuje se rychlostetby naboijt a jejich
piesnost.

e OdSroubujte opaten starou nagli a nahrd'te ji novou dle 2. bodu tohoto navodu
k obsluze.

« Nikdy nestilejte, pokud neni zbtianatlakovani pohonnym médiem (,naprazdno®), #bra
k tomu neni fizptisobena.

7. Stelba bez ndbgj
* Nedoporiujeme vam dflet ze zbra#, kdyZ v ni nejsou naboje,irbe dojit
k poSkozeni mechanismu.

8. Skladovani
* Pro dosaZzeni maximalni bezpesti ukladejte zbtavzdy nenabitou, zaji§hou a bez
nabofi.
* Nikdy neskladujte zbrapod tlakem. Pohonné médium sundavejte vzdy ihoeagkpreeni
hrani.

Skladovaci prostor bglnbyt suchygisty a mimo dosahai.

Nastaveni rychlosti

Ustova rychlost zbrahby se nila meiit pied kazdou hrou. Nikdy ziikovas nenastavuijte na rychlost
vySSi nez je 91 matrza vtdinu (300FPS).

Rychlost se nastavuje pomoci imbusu na zadni&iaatkovate.

Snizeni rychlosti -
proti sméru
hodinovech ruitek

= Zvyieni rychlosti -
po sméru
hodinoviych rucicek

Pro zvySeni rychlosti the pomoci imbusového ki po smiru hodinovych raicek.
Pro sniZeni rychlosti tbe pomoci imbusového k& proti snéru hodinovych raicek.
Po kazdé zime rychlosti cca 3x od#tlte a zniite rychlost na radaru k tomuceném.



Zakladni udrzba
POZOR: Pred tim, nez zénete rozebirat zn&kova¢ z néj sundejte pohonné médium, zasobnik
s kuli¢kami, ujistéte se Ze v komie nedistala kuli¢ka a Zze zngkovaé neni natazeny.

Pro udrzbu pouZzivejte pouze olej speaialgrobeny pro paintballové ztkovase.

Rozebréani:

1. Vytahréte Pin na Boltu (P041) slouZzici k nataZenickoaate snérem vzhiru. Vysuite Bolt
(P041) z horniho tubusu.

2. Tatenim proti smru hodinovych rdic¢ek vySroubujte End Cap (A051)id®l vySroubovanim
se ujistte, Ze zn&ova® neni nataZzeny aipvysroubovani mirétlatte End Cap sirem
k télu znatkovate, zabranite tak vyskeni vnitnosti ven.

3. Vysuite Feather Spring (P022), Feather Bumper (P024thEeStriker (P021) z dolniho
tubusu.

4. istéte vSechny satastky od néistot, pomaZzte o-krouzky na Feather Strik&katika
kapkami paintballového oleje. Pokud naleznete poeské o-krouzky, nebo Feather Bumper,
tak je vynéite za nové.

Ocistéte horni a dolni tubus od vSechristot.

Namontujte sotastky zpatky do zrikovaie. Poznamka: kdyz davate zpatky dockoaate Feather
Striker (P021), musite zréiénout spous, zatimco zarovetlacite sowéstku az na doraz diggu.

Vytahnéte Pin smérem nahoru

Vysroubujte End Cap proti sméru
hodinowych rucicek

®




Kdyz znackovaé syi hlavni
POZOR: Pred tim, neZ z&nete rozebirat zn&kovaé z néj sundejte pohonné médium, zasobnik
s kuliékami, ujistéte se Ze v komie nedistala kuli¢ka a Ze zn&kovaé neni natazeny.

Syéeni hlavni je v 90%ifipadi zpisobeno poskozenim ststky Cup Seal (P013) nebo Valve
(P0O11). Ok sowastky nizou byt poSkozeny Spinou, ktera se vyskytuje poéommediu — CO2.

Vyména Cup Seal uvolréte dva Srouby S013 a sundejte zecknaate ASA Adaptér. OdSroubujte
predni expanzni komoru a spolu s l&du a ASA ji dejte stranou. VySroubuijte Sroub Salstindejte
Vertical ASA (A031). Z ¢la znakovate vytahréte Front Plug (AO41) spolu s ostatnimy dily (prazin
P015, Cup Seal Guide P014, Cup Seal P013 a VatvP®i2. VySroubujte Cup Seal z Valve Pinu a
vyménte ho za novy. Znovu sestavte gkavas. V 90% gipadi by mel znatkovas prestat syet.
Kontrola Valve - Vytahréte Pin na Boltu (P041) slouZici k nataZenickoaate snérem vzhiru.
Vysuite Bolt (P041) z horniho tubusu. dmim proti smiru hodinovych rdi¢ek vySroubujte End Cap
(A051). Red vySroubovanim se ujée, Ze zn&kova® neni natazeny aipvySroubovani mirétlacte
End Cap srrem Kk &lu zna&kovaie, zabranite tak vyskeni vnitnosti ven. Vysiite Feather Spring
(P022), Feather Bumper (P024)a Feather Strikerl(PD8&olniho tubusu.

Uvolnéte dva Srouby S013 a sundejte zecknaate ASA Adaptér. OdSroubujtergani expanzni
komoru a spolu s hatkou a ASA ji dejte stranou. VySroubujte Sroub S@1lindejte Vertical ASA
(A031). Z tla znakovate vytahrte Front Plug (A041) spolu s ostatnimy dily (prazi015, Cup
Seal Guide P014, Cup Seal P013 a Valve Pin P012.

VySroubujte dva Srouby S011, které drZi ruk@esundejte ji. Zespodu nde zn&kovace je Sroub
S012, ktery jisti Valve. VySroubujte jej. Zezadudtniho tubusu vsite delSi dewenou tyeku a
vytlacte ven z &la zna&kovate Valve P0O11. K vysunuti v Zadnérfipad nepouZivejte kovové
prednty. Uchopte Valve Body a proti tiu zkontrolujte zda na ploSe kam doseda Cup Saail n
vryp. Fipadny vryp zahldite jemnym smirkovym papirem, nebo Wiite Valve Body za novy.
Znovu sestavte zdkovas.

Problémy/feSeni

Znackova¢ se po vyskelu nenatéhne

* Zkontrolujte o-krouZek na Feather Strike (RO11)kWRbje poSkozeny, nebo zcela chybi tak jej
vymeénte.

* NamaZzte o-krouzek na Feather Strike (R011) pailtah olejem.

e Zkontrolujte tlak pohonného médiajige byt (#ilis nizky.

e Zkontrolujte a vyistéte Bolt (P041) a horni tubus.

Znackovac syi

* Pokud zn&kova® sy¢i z nizkotlaké komory, tak zkontrolujte o-krouzek fR015). Namazte jej,
pokud je poSkozeny tak jej vyitite.

» Sy¢eni hlavni je obvykle Zisobeno poSkozenim Cup Seal (R013), nebo Skrabmativfalve
Body. Popis opravy je popsan vyse.

» Pokud znakova: syi rukojeti tak zkontrolujte o-krouzky na Valve.

» Pokud syi haditka na konci, kde je sattiiadaptér, tak zkontrolujte jestli nechybi plast@gal
Washer (P062) a dostate haditku utdhrte.

* Pokud syi hadtka na konci, kde je sathadaptér, tak zkontrolujte o-krouzek R014 na konci
hadiky. V pripad poSkozeni jej vyriite.
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Doporwtujeme vesSkeré opravygnechat odborné oprayn
V pripad jakychkoli oprav nebo Uprav kontaktujte prosimelss prodejce.
V pripadé jakéhokoli neodborného zasahu do zbrafipozbyva platnosti poskytnuta

zaruéni lhuta!




ZARUCNI LIST
Typ vyrobku: Azodin
Zna'ka vyrobku: Kaos
Pdet ks:
Vyrobce: Azodin
Dovozce: AGS Trade s.r.o., Krejnicka 202Braha 4 148 00
Datum prodeje:

Razitko a podpis prodejce:

Na tento vyrobek je stanovena z&rudoba24 mésiar ode dne prodeje.

Pokud je vyrobek pouzZivan pro korter vyuZziti (paintballové fist¢ a pijcovny), tak se zakini
doba sniZuje na 6 ¢sicl ode dne prodeje. N&gnici valec a solenoid (pokud je gésti) je
poskytovana zatini doba 6 mésial. Zaruka se vztahuje na vyrobni vadiyyady materialu.

Zé&ruka se nevztahuje na zavadyisagbené:

- mechanickym poSkozenim

- dopravou

- neodvratnou udalosti (Zivelnou pohromoujsg@benim vody

- zdsahem nepovolané osobydire uZivatele)

- jinymi neodbornymi zdsahy

- §patnym nastavenim od uZivatele, nevhodnou netostaténou udrzbou

- pouzitim nevhodnych prastdki pro adrzbu (oleje, lubrikanty)

- opotebenim spdebniho materidlu (napinpruziny, &sreni, hadkky, baterie)

Zaruka se téz nevztahuje na dily, kde byla uZieatghoSkozena pet vyrobce.

VSechny zaréni prace jsou uplabvany gimo u vyrobce nebo jim pekenych spolénosti.

BEZPECNOSTNI PRAVIDLA

1. Paintballova zbraneni hragka ! Chybnéci nezodpo¥dné pouziti Mize zpisobit vazng

zrareni.

2. Nepouzivejte zbtana mistech, kde fiiete zasahnout nezstréné osoby.

3. Nenatahujte a nenabijejte aZbreamfenou na osobti zviie.

4. Nikdy nestilejte na nehrajici ht&, nezdastréné osoby a na 2.

5. Paintballové zbramepati do rukou dtem.

6. Paintballové zbranuschovavejte atrppravujte pouze nenabité s bexpestni zatkou
hlavni.

7. Nestilejte do aut, dorin¢i jinych predn®ta s lakovanym povrchem. Paintballovéetivo je
nejedovate, ale fite zpisobit znénu barev a lak, ¢i jejich poskozeni.

8. Pii stirelbé vzdy pouZzivejte originalni paintballové ochranné byle !

9. Nikdy nestilejte po osobach bez ochrannych bryli !

10. Nikdy nepouzivejte jiné, nez paintballoviekvo.
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11. Maximalni pipustna energie na usti zbéga 10 J.




